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Nous aussi nous devons comprendre 

qu’il y a des règles à respecter dans la classe, 

que ce qu’on désire faire peut être différent de ce qu’on peut faire. 

                                      

 

 

 
   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le résumé de l’histoire 

On frappe à la porte ! C'est Grand-Monstre ! Petit-Monstre ne veut pas lui ouvrir parce 

qu'il veut toujours commander, il n'arrête pas de se moquer, il gribouille ses dessins, il ne 

rebouche pas ses feutres, il le force à se moquer des petits trolls pour les faire pleurer… 

Petit-Monstre en a vraiment assez de voir que Grand-Monstre ne respecte pas les règles 

de sa maison. A la fin de l’histoire, il ose lui dire « NON ! » et ne se laisse plus faire. Il 

établit la liste des interdictions. Grand-Monstre accepte car il ne veut pas perdre son ami. 

 

 



Deux jeux découverts par les MS 

 
Loto des monstres 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
Bataille de monstres 

 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ce jeu de cartes est utilisé pour travailler sur les 

nombres : être capable de comparer les tailles et 

lire l’écriture chiffrée de 1 à 3. 

 

Déroulement : 

- Distribuer toutes les cartes. 

- Chaque joueur forme un paquet avec ses cartes 

qu’il pose devant lui face cachée. 

- Chacun tire la première carte de son paquet et la 

pose sur la table. Celui qui a le monstre le plus gros 

remporte les cartes retournées. 

- Si 2 monstres ont la même taille, il y a 

« bataille de monstres ». 

 Les deux joueurs tirent la carte suivante et la 

posent face cachée. Puis encore une autre carte 

face découverte. Celui qui a le monstre le plus gros 

remporte le pli. 

 

 

 

Ce jeu nous permet de commencer à apprendre à 

décrire quelque chose. 

 

Déroulement : 

Les cartes sont retournées face contre table, 

chaque enfant, à tour de rôle, en tire une au sort 

et la montre à tous, celui qui la possède sur sa 

planche de jeu, pose la carte sur son modèle.  

 

Quand la maîtresse joue avec nous, au lieu de 

montrer la carte, elle nous aide à chercher  des 

indices qui permettent de reconnaître le monstre. 

  



Les PS2 ont découpé pour la première fois. 

 

 

     
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Voici la tête de monstre  

que j’ai découpée. 

 

 

Découper, c’est difficile. 

Alors, avec Papa ou Maman, 

je peux m’exercer aussi 

à la maison. 

 

Puis, nous avons collé des feuilles 

pour fabriquer  

notre tête de monstre. 



Puis, nous avons terminé notre tête en collant des glands, des châtaignes, des noisettes, du 

maïs… pour représenter les yeux, le nez, la bouche et les dents. Nous lui avons même mis des 

cheveux.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Et voilà le résultat final ! 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nous avons aussi terminé nos pochettes 

pour pouvoir amener notre travail à la maison  

pendant les vacances. 

 

 

 

  

 

  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 

 


