
 

En attendant de découvrir l’histoire… 

 

Après avoir découvert la couverture et le titre de l’album, Annie nous a 
montré les illustrations et, par petits groupes de 8, nous avons imaginé 
l’histoire.  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

C'est l'histoire d'une souris toute grise. Elle est fatiguée. Elle ferme les yeux. 

Elle se regarde dans le miroir et elle se voit toute bleue. Elle décide de se 

peindre en rouge.  

 

Elle voit une oie. Elle copie sur l'oie et elle peint son nez en rouge.  

 

Elle voit une grenouille. Elle se peint en vert parce qu'elle veut être de la 

même couleur que la grenouille. Elle saute sur un nénuphar. On dirait qu’elle 

pleure parce que la grenouille se moque d'elle.  

 

Elle décide de se peindre en jaune pour faire pareil que le poussin. L’oiseau 

sourit et se moque d'elle parce qu'elle a du vert et du bleu sur son oreille et du 

orange sur l'autre oreille.  

 

Elle décide se peindre en rouge et noir pour ressembler à une coccinelle. Mais 

la coccinelle se moque parce que sa tête n'a pas la même forme et qu'elle n'a 

pas d'aile. Alors la souris est triste, ça ne lui plaît pas.  

 

Elle imite un zèbre. Mais le zèbre se moque d'elle. Alors la souris est triste. 

La souris cueille des fleurs. Elle se peint en fleurs.  

 

Elle voit des abeilles. Elle court pour ne pas se faire piquer, parce que les 

abeilles prennent le pollen des fleurs pour faire du miel.  

 

Elle tombe dans l'eau. Les fleurs se décrochent et la peinture part.  

 

Il y a 2 souris grises. Celle-là est plus grosse ; c'est peut être sa maman ou son 

papa.  

 

Elle a retrouvé son papa et sa maman. Elle est contente. Son petit frère est sur 

un arbre. Il la regarde. 
 

Charlotte – Mathis – Maewenn – Auguste  
Elise – Timéo – Luca - Annaïg 

 



 
 

C'est l'histoire d'une petite souris grise. Elle pleure parce qu'elle a 

perdu ses parents ou peut-être parce qu'elle n'aime pas sa couleur.   

Elle se regarde dans le miroir. Elle se peint en rouge pour que son 

papa et sa maman la reconnaisse.  

 

Elle peint son nez en rouge. Le cygne rigole, il se moque d'elle parce 

qu'elle a des moustaches et un petit point noir au bout du nez.  

 

La souris est toute verte et la grenouille se moque d'elle.  

 

La souris est jaune comme le poussin. Mais le poussin se moque 

d'elle parce qu'elle a du bleu, du vert et du noir sur son oreille.  

 

La souris est comme les coccinelles. Mais la coccinelle se moque 

d'elle parce qu'elle n'a pas d'ailes.  

 

La souris se peint avec des rayures comme les zèbres. Mais le zèbre 

se moque d'elle. Il rigole parce qu'elle est comme lui mais sa queue 

est toute blanche. 

 

La souris se peint en fleurs. Elle s’est recouvert le corps de fleurs. Et 

elle a cueilli une fleur bleue. Il n'y pas d'animaux qui se moquent 

d'elle. Alors elle est contente.  

 

La souris ne savait que les abeilles piquaient les fleurs pour faire du 

miel. Alors les abeilles vont vers elle pour prendre le pollen des 

fleurs et la souris a peur.  

 

Elle plonge dans l'eau pour échapper aux abeilles parce que les 

abeilles n'aiment pas l'eau. Alors les fleurs se détachent de son corps.  

Elle sort de l'eau. Elle a retrouvé sa maman.  

 

Elle retrouve ses parents, son petit frère et sa petite sœur. Ses parents 

sont contents. La maman rigole. 

 

Lily – Alexandre – Bérangère – Evan – Juliette – Nathan 
– Mathilde - Enzo 

 



 
 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C'est l'histoire d'une souris grise. Elle est triste. Elle veut changer 

de couleur parce que le chat veut l'attraper. Le chat ne pourra pas la 

reconnaître.  

 

Elle se regarde dans le miroir pour voir si elle est belle avec son 

oreille noire. Elle ne se trouve pas belle alors elle va se faire des 

petits points rouges.  

 

Elle se peint en vert. La grenouille arrive et lui dit qu'elle est 

comme elle.  

 

Elle veut se mettre en jaune comme un poussin. Le poussin lui dit 

qu'elle belle avec son oreille bleue et verte.  

 

Elle veut ressembler à une coccinelle. Elle se peint en rouge et elle 

se fait des petits points noirs. Les coccinelles arrivent et lui 

disent : « Ah ! Tu es belle, tu es habillée comme nous ! » 

 

Elle se peint comme un zèbre, elle se fait des rayures noires. Le 

zèbre lui dit : «  tu es belle ! » et la souris fait une drôle de tête. On 

dirait qu'elle boude. 

 

La souris ramasse des fleurs et elle les met sur elle. Peut être qu'elle 

veut mettre une robe parce qu’il fait chaud. Elle veut donner une 

fleur à quelqu'un. 

 

Elle court parce que des abeilles l'attaquent. Elles veulent prendre 

le pollen des fleurs pour faire du miel.  

 

Elle n'a pas vu qu'elle allait tomber dans l’eau. Les fleurs s'enlèvent 

de sa robe.  

 

Elle est sortie de l'eau. Elle a nagé, nagé jusqu'au bout et elle est 

revenue sur la terre. Elle rencontre une autre souris. C'est peut être 

sa maman.  

 

Elle retrouve sa maison et sa famille. 

 
Zïa – Yohann – Line – Tom – Adan –  

Alexis – Noëmie - Lenny 
 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CHANSON         Souris multicolores 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

et notre suite : 

 

 

  

  

 

 

  

 

   
 

 
 

 

 

  

  

 

 

  

Notre résumé de l’histoire : 

Une petite souris grise, Griselène, veut changer de couleur car elle trouve que le gris, 
c’est triste. Elle s’empare de jolis pots de peinture et essaie différentes couleurs. Mais à 
chaque fois qu'elle essaie de peindre une partie de son corps, des animaux se moquent 
d'elle : 

- Lorsque son museau est rouge, c'est l'oie qui s'esclaffe.  
- Quand elle se peint en vert, la grenouille se moque.  
- Quand elle se peint en jaune, c’est la poule qui glousse.  
- Quand elle essaie la peinture à pois, les coccinelles ont le fou rire. 
- Quand elle essaie les rayures, c’est le zèbre qui hennit. 
- Quand elle essaie les fleurs, les abeilles foncent sur elle en bourdonnant. 

Souris grise prend peur et s’enfuit en courant. Elle tombe alors dans l’eau et redevient 
grise. Souris grise rencontre alors une autre souris grise qui devient son amie. 

 

Une souris blanche, 

cachée sous la planche, 

cache-toi, cache-toi 

ou le chat te mangera. 

Une souris brune, 

grignotait des prunes, 

cache-toi, cache-toi 

ou le chat te mangera. 

Une souris grise, 

coiffée par la brise, 

cache-toi, cache-toi 

ou le chat te mangera. 

 

Une souris beige, 

rêv’ de Blanche Neige, 

cache-toi, cache-toi 

ou le chat te mangera. 

 

Une souris jaune, 

assise sur un trône, 

cache-toi, cache-toi 

ou le chat te mangera. 

Une souris verte, 

qui faisait la fête, 

cache-toi, cache-toi 

ou le chat te mangera. 

Une souris bleue, 

dégustait des oeufs, 

cache-toi, cache-toi 

ou le chat te mangera. 

Un’ souris marron, 

jouait au ballon, 

cache-toi, cache-toi 

ou le chat te mangera. 

Un’ souris violette, 

goûtait des galettes, 

cache-toi, cache-toi 

ou le chat te mangera. 

Un’ souris marron, 

grimpait sur un tronc, 

cache-toi, cache-toi 

ou le chat te mangera. 

Une souris noire, 

dévorait des poires, 

cache-toi, cache-toi 

ou le chat te mangera. 

Un’ souris marron, 

courait sur un pont, 

cache-toi, cache-toi 

ou le chat te mangera. 



Quelques activités pour identifier les noms des couleurs  

dans les 3 écritures 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

Une activité artistique : le dégradé de couleur 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Des activités pour associer le nom des nombres  

avec leur écriture chiffrée 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

  
 

  

 

 

Compléter une bande numérique avec les 

nombres manquants piochés dans le sac. 

« Plouf dans l’eau ! » 

But du jeu : Réciter la comptine numérique 

sans dire les nombres qui se trouvent sur un 

nénuphar. 

« La suite retournée » 

But du jeu : Remettre chaque carte (de 1 à 

10) à sa place dans l’ordre croissant. 
« La suite retournée » 

But du jeu : Remettre chaque carte (de 1 à 

20) à sa place dans l’ordre croissant. 

 

« Jouons à la marchande » 

But du jeu : Aller chercher, en une seule fois chez le 

marchand, le nombre d’habits nécessaire pour compléter les 

Mathoeufs de façon à ce qu’ils soient tous entièrement 

habillés.  

Cette activité nous a permis de découvrir et d’utiliser un 

bon de commande. 


