BIGLOU/CHE

Résumé de l'histoire :

C'est I'histoire d'un petit chat qui louche. Il est trés malheureux. Il n'ose pas sortir de
chez lui. Les autres chats se moquent de lui. Les oiseaux et les souris lui font peur.
Biglouche reste assis sur le rebord de la fenétre. Il voit un hibou qui connatt quelqu'un
qui peut l'aider, c'est le docteur Miro, une taupe. Biglouche est courageux ; il part
dans la forét a la rencontre du docteur. Il croise d'autres animaux qui ne voient pas
bien : le ver de terre qui n'a pas d'yeux et la grenouille qui voit tout flou. Il trouve
enfin le docteur Miro qui lui fabrique des lunettes. Biglouche est content : il peut
maintenant sortir de chez lui. Quelques jours plus tard, tous les chats du quartier
portent, eux aussi, des lunettes.

POESIE Un petit chat gris
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Un petit chat gris
qui mangeait du riz
sur un tapis gris
sa maman lui dit
ce n'est pas poli
de manger du riz
sur un tapis gris



A la découverte de Jean Dubuffet

“j_é?'ﬁ > Nous avons observé différentes ceuvres de l'artiste
\\té’,;';i%‘ Jean “Dutzuffe'r. Voici ce que nous avons dé’couver"r :

j}"l f’..zvi*%é : - A l'intérieur de ces tableaux, il y a différents
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20 ' espaces de formes bizarres ; on dirait des puzzles.
- Il décore ces espaces soit en coloriant, soit en
tragant des traits horizontaux (de gauche a
droite), verticaux (de haut en bas) ou obliques (de
travers). Il laisse aussi quelques espaces blancs.

- Il y a des gros traits et des traits fins.

- Il n'utilise que deux couleurs : le rouge et le bleu.
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Ensuite, nous avons travaillé comme Jean Dubuffet :
- nous avons choisi une silhouette de chat ;
- nous avons tracé des formes au crayon de bois a l'intérieur de la silhouette ;
- nous avons choisi deux couleurs ;
- nous avons décoré les formes comme Jean Dubuffet, en coloriant ou en tragant des traits
et en laissant quelques cases blanches ;
- nous avons repassé les traits de crayon de bois au feutre noir.

Et voild le résultat |



http://alecks.free.fr/wp-content/uploads/2009/02/dubuffet.jpg

Quelques activités

Le loto des personnages de |'album

Le but du jeu est de reconnditre le nom des personnages dans les
3 écritures en utilisant le référentiel des mots de I'album.

- Reconstituer une phrase de six mots de I'album « Biglouche est un chat qui
louche. » puis composer d'autres phrases pour les « lire » a la mditresse comme :
« Biglouche louche. » - « Biglouche est un chat. » - « Un chat louche. » -

« Biglouche qui louche est un chat. »

- Composer des phrases en utilisant les autres personnages de I'album comme :

« Biglouche est un ver de terre. » - Biglouche est un hibou. »...

ou encore : « Un cheval louche. » - Un mouton louche...

- Composer des phrases en utilisant les personnages des albums déja étudiés
comme : « Biglouche est un lapin. » - Biglouche est un ours. »...

ou encore : « Un cheval louche. » - Un mouton louche...

Atelier Mathématiques
Faire 8
But a atteindre : Obtenir 8
pions et pas plus, en deux ou
plusieurs prises.




